


Redmine Issue Tracking
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[2nd Cycle][Stage 2131-6] Ref 수정 필요
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[2nd Cycle][Stage 2131-1] Ref 수정 필요
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[2nd Cycle][Stage 2131-4] Ref 수정 필요
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[2nd Cycle][Stage 2131-6] Ref 수정 필요
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[2nd Cycle][CPT - Test Case 20] 구매한 DVM 번호가 잘못 나옴
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[2nd Cycle][CPT - Test Case 21] 구매한 DVM 번호가 잘못 나옴
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[2nd Cycle][CPT - Test Case 25] 구매한 DVM 번호가 잘못 나옴
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[2nd Cycle][CPT - Test Case 26] 구매한 DVM 번호가 잘못 나옴
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[2nd Cycle][findbugs] DVM1.java ~ DVM8.java switch문에서 default case missing
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[2nd Cycle][findbugs] DVM1.java ~ DVM8.java : final field to static final field

[2nd Cycle][findbugs] DVM1.java ~ DVM8.java : thread.run to start()
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[2nd Cycle][findbugs]MyFrame L268~403/ Stubtest  switch default case 추가
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[2nd Cycle][PMD] Message.java - Generate Constructor

[2nd Cycle][PMD] CardPayment.java - 랜덤 코드 생성 nextint 사용으로 변경
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[2nd Cycle][PMD] Code.java/Drink.java/Card.java  : private field could be made final
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[2nd Cycle][PMD] CodePayment.java : 자동으로 컴파일러가 생성해주는 생성자 제거

[2nd Cycle][PMD] Controller.java/CardPayment.java : Unused field  삭제
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[2nd Cycle] [Check Style] Avoid Star Import
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[2nd Cycle] [Check Style] Visibility Modifier
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[2nd Cycle] [Check Style] Visibility Modifier
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[2nd Cycle] [Check Style] Visibility Modifier
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[2nd Cycle] [Check Style] Visibility Modifier
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[2nd Cycle] [Check Style] Visibility Modifier
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[2nd Cycle] [Check Style] Visibility Modifier
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[2nd Cycle] [Check Style] Unused Imports
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지난 Code Coverage

TestCase 추가 작성
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Code Test + Drink Test 
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CardPayment Test
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Controller Test
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Codepayment Test
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DVM test
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Network test
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Overall Review

4학년이 제공한 CTIP 환경에 대한 소감 : 
장점 : 코드가 빌드되고 그 결과를 개발자들에게 피드백해주는 과정에 소요되는 시간이 감소됨
수동적인 반복 작업들을 줄일 수 있음
품질 도구들을 활용하여 코드 품질 검토가 가능하며, 테스트 코드 커버리지 증가에도 영향을 줄 수 있음

단점 : 필요하지 않다고 느끼는 피드백들이 종종 있음, 아무래도 툴을 이용한 검사이기 때문에 사람이라면 잡지 않을 사소한 문제점까
지 잡아냄

개선방향 : 중복되는 피드백들이 종종 있었는데, 이를 통합해서 보여줬으면 좋겠음.

UP (OOPT)를 기반으로 SW 개발한 방식에 대한 소감 : 
장점 : 체계적으로 서비스를 구현할 수 있는게 가장 큰 장점, 구현하고자 하는 방향이 무엇인지에 대해 계속 생각할 수 있음.

단점 : 반복적인 작업과 많은 문서량으로 인해 지칠 때가 있음, 또한 어느 한 단계가 잘못 설계된다면 다시 돌아가서 전의 단계들을 수
정해야하므로 항상 신중함이 요구됨

개선방향 : 개발 과정에서 앞선 설계의 수정이 필요함을 알게 되었을 때 체계적으로 연관된 문서수정을 할 수 있도록 수정 단계별 메뉴얼
이 있으면 좋겠음
프로젝트 참여자들의 협동,의사소통에 대한 가이드가 따로 없는 것이 개선되면 좋겠음
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